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Jogos produzidos por alunos de Costa Barros

Empoderamento Feminino Enfrentando o Bullying Jogo da Genética

São Jerônimo Jogo Citonópolis
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2 CONTEÚDO:



CHAPTER

ONE

GAMES DA COMUNIDADE DE COSTA BARROS
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http://activufrj.nce.ufrj.br/wiki/Games_Costa_Barros/home
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4 Chapter 1. Games da Comunidade de Costa Barros



CHAPTER

TWO

VISÃO GERAL

O projeto de SuperPython Resgate ocorre na Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza, localizada na zona
norte da cidade do Rio de Janeiro, numa das entradas para a comunidade do Complexo da Pedreira, localizada entre os
bairros Acari e Costa Barros, que de acordo com os dados mais recentes do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatística
(IBGE), ocuparam respectivamente o 124º e 125º lugar das 126 regiões analisadas na cidade do Rio de Janeiro. Este
projeto atende uma população de crianças e adolescentes, que vivem em área de alta vulnerabilidade social e perdura
por mais de seis anos, levando inovação, ciência e tecnologia para crianças e adolescentes que moram nessa região.

2.1 Laboratório de Automação de Sistemas Educacionais
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http://labase.activufrj.nce.ufrj.br
http://nce.ufrj.br
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6 Chapter 2. Visão Geral



CHAPTER

THREE

JOGO DA GENÉTICA
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https://bit.ly/sp_gene


SupyPlay Documentation, Release 22.09

3.1 Executando

leia o QR Code.

Neste jogo vamos entender como funciona a hereditariedade na genética.

8 Chapter 3. Jogo da Genética

https://bit.ly/sp_gene


CHAPTER

FOUR

EMPODERAMENTO FEMININO

4.1 Executando

leia o QR Code.
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https://bit.ly/sp_empodera
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As mulheres são responsáveis por muitas coisas relevantes na nossa sociedade. Nossa personagem vai nos mostrar
algumas delas em seu dia a dia.

10 Chapter 4. Empoderamento Feminino

https://bit.ly/sp_empodera


CHAPTER

FIVE

ENFRENTANDO O BULLYING

5.1 Executando

leia o QR Code.
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https://bit.ly/sp_bully
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O preconceito é uma fato muito presente nas escolas. É preciso estar atento e enfrentar este problema.

12 Chapter 5. Enfrentando o Bullying

https://bit.ly/sp_bully


CHAPTER

SIX

SÃO JERÔNIMO
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https://bit.ly/sp_jeronimo
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6.1 Executando

leia o QR Code.

São Jerônimo foi um importante sábio da igreja, responsável pela tradução da Bíblia.

14 Chapter 6. São Jerônimo

https://bit.ly/sp_jeronimo


CHAPTER

SEVEN

JOGO CITONÓPOLIS

7.1 Executando

leia o QR Code.
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https://bit.ly/g_citonopolis
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Citonópolis é uma aventura dentro da Cidade das Células, onde iremos conhecer os seus diversos habitantes.

16 Chapter 7. Jogo Citonópolis

https://bit.ly/sp_empodera


CHAPTER

EIGHT

ÍNDICES E TABELAS

• genindex

• modindex

• search
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