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2 CONTEUDO:



CHAPTER
ONE

GAMES DA COMUNIDADE DE COSTA BARROS



http://activufrj.nce.ufrj.br/wiki/Games_Costa_Barros/home
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4 Chapter 1. Games da Comunidade de Costa Barros



CHAPTER
TWO

VISAO GERAL

O projeto de SuperPython Resgate ocorre na Escola Municipal Jornalista e Escritor Daniel Piza, localizada na zona
norte da cidade do Rio de Janeiro, numa das entradas para a comunidade do Complexo da Pedreira, localizada entre os
bairros Acari e Costa Barros, que de acordo com os dados mais recentes do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE), ocuparam respectivamente o 124° e 125° lugar das 126 regides analisadas na cidade do Rio de Janeiro. Este
projeto atende uma populacio de criancas e adolescentes, que vivem em drea de alta vulnerabilidade social e perdura
por mais de seis anos, levando inovagao, ciéncia e tecnologia para criancas e adolescentes que moram nessa regiao.
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6 Chapter 2. Visao Geral



CHAPTER
THREE

-

JOGO DA GENETICA



https://bit.ly/sp_gene
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3.1 Executando

leia 0 QR Code.

Neste jogo vamos entender como funciona a hereditariedade na genética.

8 Chapter 3. Jogo da Genética


https://bit.ly/sp_gene

CHAPTER
FOUR

EMPODERAMENTO FEMININO

4.1 Executando

leia 0 QR Code.



https://bit.ly/sp_empodera
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J £

As mulheres sdo responsdveis por muitas coisas relevantes na nossa sociedade. Nossa personagem vai nos mostrar
algumas delas em seu dia a dia.

10 Chapter 4. Empoderamento Feminino


https://bit.ly/sp_empodera

CHAPTER
FIVE

ENFRENTANDO O BULLYING

Seja bem vindo! Esse é o Colégio e estamos contentes em recehe-lo, espero gue se adapte a sua nova vida académica. seX
vocé estiver pronto aperte na setinha a sua direita

5.1 Executando

leia 0 QR Code.
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O preconceito € uma fato muito presente nas escolas. E preciso estar atento e enfrentar este problema.

12 Chapter 5. Enfrentando o Bullying


https://bit.ly/sp_bully

CHAPTER
SIX

SAO JERONIMO
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6.1 Executando

leia 0 QR Code.
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Sao Jer6nimo foi um importante sabio da igreja, responsdvel pela traducdo da Biblia.

14 Chapter 6. Sao Jerénimo


https://bit.ly/sp_jeronimo

CHAPTER
SEVEN

JOGO CITONOPOLIS

7.1 Executando

leia 0 QR Code.
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https://bit.ly/g_citonopolis
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Citonopolis é uma aventura dentro da Cidade das Células, onde iremos conhecer os seus diversos habitantes.

16 Chapter 7. Jogo Citondpolis


https://bit.ly/sp_empodera

CHAPTER
EIGHT

iINDICES E TABELAS

* genindex
* modindex

¢ search
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